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Eloszo

A tarokkjaték a XV. Szazadban, Olaszorszagban alakult ki. Torténete soran hossz
fejlédésen ment keresztiil, kiilonbozd valfajait egész Eurdpaban jatsszak vagy jobbara inkabb
csak jatszottak. A magyar tarokknak a Paskievics féle valtozata a XIX. szazad kozepén alakult
ki, allitolag arrdl a Paskievics tdbornokrol kapta a nevét, aki a cari Oroszorszag oldaldn
harcolva részt vett az 1848-49 forradalom ¢és szabadsagharc leverésében. Egyesek szerint a 48
ponttal nyerhetd partinak koze van a *48-as évszamhoz.

A jatéknak késobb mas, — latszélag — sokrétiibb valtozatai is kialakultak, mondvan,
hogy ez mar unalmas. Létezik az Un. ,,szines” vagy ,,illusztralt”, tovabbi nevén ,,Palatinusz”
tarokk, ahol a szokasos 6 bemondas (tulétroa [2 egység (bemondva)], négy kiraly [2 egység],
dupla jaték [a jaték 4-szerese], volat [a jaték 6-szorosa], pagat ultimo [10 egység], XXI-fogas
[42 egység]) mellett egyéb figurdk is jatszhatok (centrum, kismadar, nagymadar, pagat uhu,
kiraly ultimd, kiraly uhu). Van Paskievics féle parti, ahol néhény figurat (kiraly ultimd, pagat
uhu, centrum) atvesznek, de a latszat ellenére ez nem teszi a jatékot érdekesebbé, csak
kuszabba. Mégis, az illusztralt tarokkot sokan ugy tekintik, mint a Paskievics
tovabbfejlesztését. A legtobb leiras konkrétan kimondja, de legalabbis sugallja, hogy ,,tanuld
meg a Paskievicset, aztdn johet az igazi” [vagyis az illusztrdlt]. Ez alapvetden téves
hozzaallas. Meggy6zodésem (és tapasztalatom), hogy a legtobb illusztralt tarokk jatékos
egyaltaldn nincs tisztdban az itt leirt kifinomult jatékmodok nagy részével, és nem kovet
(eléggé) pontos és logikus konvenciokat. (Még a nyomtatasban kiadott utmutatok, leirasok is
sulyos észszerlitlenségeket, lejatszasi hibakat tartalmaznak.) Nagyon szomoru jelenségnek
tartom, hogy az amugy is kihalofélben lévo jatéknak az eredeti, komoly valtozatat még a
tarokkosok koziil is csak kevesebben jatsszak. Az un. ,magas” tarokk még tovabbi figurdkat
épitett be (pl. pagat facan: a pagat az elsé korben iit => 50 egység, vagy 3-kiraly (mas néven
kiralycsalad): az utols6 harom {itést harom tetszdleges kiraly viszi haza => 100 egység, sas
uhu: a 8. {itésben a sas (a Il-es) iit => 20 egység), amelyek mar kifejezetten a hazardirozas,
illetve — erds lap esetén — a nyerészkedés iranyaba viszik el a jatékot. Talan érdemes
megemliteni még egy valtozatot, melyet kitalaléi — kicsit talan nagyképtien — ,,magyar”
tarokknak neveztek el. Ez tulajdonképpen az illusztralt tarokk, kiegészitve néhany uj
figuraval. A tobbi ,fejlesztéssel” ellentétben ennek kitalaloi legalabb — nyomtatasban is
megjelent — érvekkel is megprobaljak alatdmasztani modositdsaik 1étjogosultsdgat, ami
mindenképpen értékelendd, ugyanakkor az érvek sokszor vitathatéak, néhany esetben pedig
egyértelmilen hibdsak, melynek legfdbb oka, hogy az — illusztralt tarokkleirasokban is
tapasztalhatd — lejatszasi, taktikai hibak, a valdszintiségek téves megitélése rajuk is jellemzo.

En tehat hatarozottan ugy hiszem, az imént felsorolt vdltozatok nem mélységében,
hanem inkabb ,, szélességében” terjesztik ki a tarokkot, és sok szempontbol a ,, kozonséges”™
kartyajatékok szintjére degradaljak azt. Véleményem szerint igy kifejezetten artalmasak,
,,rossz hirét keltik” a tarokknak a jatékot csak feliiletesen ismerdk korében.

A tarokkosok — joggal — biiszkék arra, hogy ,értéket” Oriznek, amely rdadésul
szorosan kotédik a magyar kultardhoz és torténelemhez. Ugyanakkor valészinilileg ez a
biiszkeség is hozzdjarul ahhoz a meglepd jelenséghez, hogy nagyon sokan — mas hasonloan
Osszetett jatékoknal szignifikdnsan nagyobb aranyban — évtizedeken keresztiil, egész
¢letiikben rossz szokésokkal, hibds (nem kifizetddd) taktikakkal jatszanak anélkiil, hogy
ezekrOl tudomast vennének, ezeket elismernék, esetleg — akar még ,.kiils6” segitséggel is —
logikusan feliilvizsgalnak.

Ez az iras tehat — foként a konkrét lejatszasi iranyelveket illetden — azoknak szol, akik
a 6 bemondasos, Paskievics féle tarokkot Uzik, abban viszont mar nem kezddk, mivel



crer

optimalizaltam, tobb évtizedes tapasztalattal és bolcs, dreg partnerekkel a hatam mogott azt
mondhatom, aki ezeket a tandcsokat megfogadja, rendszeresen a lehetd legnagyobb
nyereséggel all fol az asztaltdl. Az alapvetés az, hogy ha a nyereményre figyeliink, az érdekes
jaték automatikusan kialakul. Szerénytelen reményeim szerint ez a tanulmany is egy kis 1€pés

crer

Licitalas, invitalas

Adott vagy ,,engedett” jaték:

A:3, B:2, A: passz; A XX-assal B-nek ,,adta” a jatékot. A altaldban nagyhondros és
legaldbb 5 tarokkja van. Ha nincs 5 tarokkja, nem licital, hiszen valoszintileg tgyis meghivjak
majd, bar 4-tarokkos skizzel, 2 ,,passz” utan (a 3. helyen) megfontolandd. A pagétos adast és
invitet 1asd késobb.

Invit

Invitet csak erds lappal adunk, fogadni ellenben barmilyen lappal szabad. Menekiild
invitet a mi felfogasunkban nem jatszunk, tehat a gyenge XXI-es sem adhat invitet, mert ezzel
»eljatssza a becsiiletét”, és tobbet nem fogadjak az invitjét. A menekiild invit aldassa az invit
értékét, mert a fogadd nem tud kiilonbséget tenni az ,,igazi” és a menekiild invit kozott. Ez
pedig hosszatdvon mindenkinek rossz.

Altaldban szabaly az, hogy az invitet fogado torekedjen arra, hogy az invitalo 2 lapot
kapjon. Tehat az invitald6 mogott iilve az invitet szoloval fogadjuk akkor is, ha az ,,17-et
tarthatnank is. Ez alol kivételt képezhet az az eset, amikor a fogadé maga is erds, plane, ha
pagatos is.

Az invit adasa torténhet XIX-esre vagy XVlIll-asra. XIX-esre 2 féleképpen lehet
invitalni:

e A:2, B:l (vagy sz6l0), A:passz; A invitdl, B fogadja. Ha B A mogott il, szoloval
érdemes fogadni, hogy A 2 lapot kapjon. Egyéb esetben elég 1-et mondani. Ebben az
esetben egy 3. licitdld ugyan sz6l6t mondhat, de ha B ezt tartja, az invit 1étre jon (ha
nem tartja, a 3. licitaléra szall az invit joga, de ez rossz jaték B részérdl);

e A:3, B:1, A:tartom (vagy sz06l6); B invital, A fogadja. Szoloval akkor, ha B mogott iil
(hivo), hogy B 2 lapot kapjon.

Minden olyan invit, melyet csak szoloval lehet fogadni (tehat az 6sszes tobbi), XVIII-as invit.
Ezek tehat:

o A:3, B:szdlo, A:tartom; B invital, A fogadja;

e A:l, B:sz6lo, A:passz; A invitdl, B fogadja. A csak akkor jatssza ezt, ha igen jo lapja
van, egyébként hasznosabb a kovetkezd megoldas;

e A:3,B:2, A:l, B:sz0lo; A invital, B fogadja. Csakis szoloval lehet fogadni, ,,tartom”-
mal nem. (Ezért is XVIlI-as invit ez ebben a felfogasban. Van ahol ezt mégis XIX-es
invitnek jatsszak [,,tartom”-mal fogadhatéan], ami végiil is nem tekintheté hibanak, de
nem ajanlott. Emogott az a logika huzodik, hogy XIX-essel joval konnyebb jatszani,
ezért a XVIll-as inviteket konnyitjiik inkabb.) Ha B nem akarja fogadni az invitet,
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passzolhat. Ennek a mi felfogdsunkban nincs sok értelme, hiszen menekiilé invitet
nem adunk, tehat minden esetben érdemes fogadni azt. B-nek egyediil akkor érdemes
esetleg masként tennie, ha XX-asa is van, de még akkor sem feltétlentil, hiszen igy az
invitdld A csak 1 lapot kap. B a ,passz”-on kiviil még a ,tartom” monddassal is
visszautasithatja az invitet (ha tehat nem XIX-es invitnek jatsszuk), tovabb szoritva A-
t (A sz6lozhat, ha akar). Ennek a mi felfogdsunkban igy nincs értelme, nem jatsszuk.
B-nek tehat mindenképpen érdemes szoloznia, kivéve, ha XX-asa van, de sokszor még
akkor is megfontolando;

e A:3, B:2, A:sz0l0, B:tartom; A invital, B fogadja. Szinte megegyezik az elézovel, de
A jelzi, hogy még ,,anndl is” jobb lapja van. Ebben az esetben B XX-as birtokaban
mar nyugodt szivvel passzolhat, valamint adott esetben batrabban mondhat pl.
»duplat”, tudvan, hogy A-nak igen j6 lapja van. (Ha az el6z6 valtozatot mégis XIX-es
invitnek jatsszuk, akkor ez az egyetlen ,,visszaforditott” XVIII-as invit, tehat ebben az
esetben az imént leirt megfontolasok nem érvényesek);

e A:3, B:2, C:sz0l6, A:tartom; C invitdl, A fogadja. A ,passz’-a esetében B is
fogadhatja, ambar A részérdl mindig érdemes fogadni, tehat ez csak rossz jaték esetén
fordulhat eld. C csak nagyhondrds lehet, igy tehat minden esetben jol jar, hiszen vagy
a masik nagyhondrrel lesz, vagy az 1. helyen licitdlo (tehat erds) pagattal. Ebben az
esetben, ha C skizes, a bemondott XXI-fogas is lehetséges. (Ezt is szoktdk XIX-es
invitnek tekinteni, ez azonban az el6zéekhez hasonldé megfontolasbdl itt sem ajanlott);

e A:3,B:2,C:1, A (vagy B):sz6lo; A (vagy B) invital, B (vagy C) fogadhatja (,,tartom”-
mal). Van ahol ezt nem invitként jatsszak, megegyezés kérdése, mindkét elv érvekkel
alatamaszthato, és egyébként is nagyon ritkan fordul eld.

Pagatos invitnél és adott jatéknal kotelezd az ultimé mondas, tehat igen erds (és persze
hosszu) lapra feltétleniil sziikség van. Fontos tovabba, hogy csak az eldttiink 1l6 felé
invitaljunk, igy nem kockaztatjuk, hogy a partneriink XXI-esét mi hajtjuk be.

Ez alapvet6 taktikai megfontolds, mindazonaltal ,,iskolank mégis tovabbfejlesztette ezt. A pagatos invit
(a kotelezd ultim6 mellett) szamtalan érdekes jatékot (XXI-fogas vagy a nagyhondrok szerencsés dsszekertiilése
esetén l-es vagy szolo dupla jaték ill. volat) segithet eld, ugyanakkor ahhoz, hogy az invitet fogad6 veszélybe
keriiljon, tobb szerencsétlen feltételnek kell teljesiilnie (gyenge XXI-es, mogotte iild, nem tal gyenge skiz, 6t
valamennyire segiteni tudo partner), igy bizonyos esetekben vallalhaté kockazatot jelent a pagatos invit (vagy
engedés) a szemben il6 jatékos felé. Ez akkor jatszhatd, ha a szemben il6 jatékos mogott ilé még azelbtt
passzol, miel6tt a 2. értékes (passztol kiilonbozo) licit elhangzott volna, mert ez esetben biztos, hogy nem
»lapitd” skizrdl (1d. a fejezet utolsd bekezdését) van szo. Ilyenkor csak akkor keriilhetiink bajba, ha (amellett
tehat, hogy az invitfogad6 gyenge XXI-es) a talonbdl behtizza a skizt, vagy esetleg ha rovid XX-asos skizzel
nem licitalt (és a talonbol kapott két lappal feljavul a lapja egy esetleges fogashoz). Ezt a feltételt az alabbi
licitek elégitik ki:

e A:passz, B (pagattal): [XIX-essel] 2 vagy [XVIII-assal*] 1, C:passz, D:1 vagy sz616, B:passz;
e A:passz, B (pagattal és XVIlI-assal** [és emellett bizonyara XIX-essel és/vagy XX-assal]):3, C:passz,

D:2, B:1, D:sz616;

e A:passz, B (pagattal és XX-assal):3, C:passz, D:2, B:passz;

e A:3, Bipassz, C (pagattal): [XIX-essel] 1 vagy [XVIlI-assal*] sz6lo, D:passz, A:tartom (XIX-eses
esetben D akar sz016t is mondhat, de A ezt is tartja);

Vagy ugyanez eggyel eltolva:

e A:passz, B:3, C:passz, D (pagattal): [XIX-essel] 1 vagy [XVIlI-assal*] sz616, B:tartom;

* Pusztan XVIlI-assal (XIX-es vagy XX-as nélkiil) nehezen képzelhetd el egy pagatosinvit-képes lap, igy
ezek nemigen jatszhatok, illetve XIX-es vagy XX-as birtokaban van jobb megoldas.
** Amennyiben csak XVIlI-assal jatszunk ,,visszaforditott” invitet.

Vegylik észre, hogy a 4. esetet kivéve mindig az ellenfél fog indulni, és valoszintileg a nagyhondrjiikkel is
iitni fognak, igy minden egyéb nagy iitdnek nalunk kell ahhoz lennie, hogy a kdotelezd ultimo vallalhato
legyen. Vagyis az invitalas (engedés helyett) ezekben az esetekben csak arra szolgalhat (a jaték dragitasa



mellett), hogy 2 lapot kapjunk a talonbdl, a XX-asnak, a XIX-esnek és a XVIll-asnak is gyakorlatilag
mindig a birtokunkban kell lenniiik. Tehat 9 tarokkal legjobb engedni (3. eset), 8 tarokkal és egy rossz (nem
kiraly) szinnel az 1. vagy a 2. eset a célszer(i, remélve, hogy a 2 kapott lap legalabb egyike tarokk lesz, és
kiralyt nem kapunk. (XVIll-assal az 1. eset helyett inkdbb a 2. a jo, mert ha mogéttiink licitalnak,
,»olcsobban” el lehet allni az invittdl.) Az 5. eset sem igazan jatszhatdé XX-as nélkiil, XX-assal viszont
egyszeriibb passzolni, igy gyakorlatilag sosem valdsulhat meg. Valdjaban a 4. eset az, amely viszonylag
gyakran realizalhat6, de ennél is kimondhato, hogy a 3 legnagyobb iité koziil legalabb kettének nalunk kell
lennie, és persze tovabbi kdzéplapok sem artanak, de ez a ,,szokasos”, balra adott pagatos invitre is ugyanigy
igaz.

Egyéb licittel kapcsolatos megfontolasok

Ha valaki nem akar sok lapot kapni, invit szandéka nélkiil is indithat 2-vel vagy 1-gyel
(s6t, szoloval is, kizarva a tobbieket a licitbdl), am ha a vélt invitet fogadjak, azt ,,tartom”-mal
vissza kell vennie (de csak 1-szer, 1d. a Rossz szokasok fejezetben). Ha valaki azonban 3-at
mondott, és ez rajta maradt, tehat mindenki mas passzolt, nem vehet kevesebbet, ez ellent
mondana a jaték filozofidjanak. Ezt csak az utolsd helyen tehetjiik meg (hiszen ott még
tulajdonképpen nem mondtunk semmit).

Nagyhonaorre mindig licitalunk, kivéve, ha révid (kevesebb, mint 5 tarokk) és XX-asos
lapunk van. Ebben az esetben ugyanis nem tudnank adni a partit, hiszen félrevezetnénk a
partnert, tehat passzolunk. Mivel XX-asunk van, valdszinlileg ugyis meghivnak minket.
skizzel esetleg hallgathatunk akkor is, ha mar ketten licitaltak el6ttiink, ezzel esetleg fogési
helyzetbe keriilhetiink.

Bemondasok

3-as tulétrod esetén a 4-kiraly biztatds kizarja a fejetlen szint, és altalaban 6-7 tarokkot
jelent egy extra iitovel. Fejetlen szin esetén inkabb ,,dupla”-val biztassunk. Magasabb jatéknal
ez mar nem igaz, mert a ,,dupla” draga (bar esetleg még 2-es jatékban konnyebben megvan).

Egyediil licitald, tulétroat jelentd, 8-tarokkos felvevdt 5 tarokkal, 9-tarokkost 4
tarokkal mindenképpen biztassunk az el6z6 bekezdéshez igazodva. Ennél kevesebb tarokkal
is elképzelhetd a biztatds, figyelembe véve az iilésrendet, a hivd személyét és tarokkjaink
nagysagat, pl. ha kétszer is ala tudunk hivni az ellenfeleknek.

Tarokkszdmot jelentd, de tulétrodt nem mondo felvevOt csak abban az esetben
érdemes 4-kirallyal, vagy duplaval ultimora biztatni, ha a bemondas nagy eséllyel meg is van,
és/vagy a XXI-fogas is felmeriilhet. Ha szinte biztos a kontra, a biztatasnak nem sok értelme
van, mert egy kontrdzott 4-kirdly 4 egység, a bemondott ultimé 10, tehat 6-ot nyeriink, de
csak akkor, ha valoban a felvevonél van a pagat, aminek az esélye a tarokkszamoktol fiiggéen
50% koriil van, tovabba a — biztatds hijan — csondben megcsindlt ultimo is 5 egység. Mindez
persze atértékelendd nagy értéki ,,ultikassza esetén, 1d. késobb.

Tulétroat legalabb 5 tarokkal mondunk, licitdlé pagét ellen pedig legalabb 6-7
tarokkal. Ha partneriink mégis biztat, vagy tarokkszdmot tud bemondani, 2. kérben mar
bemondhatjuk a tulit 3-4 tarokkra is. Adott vagy invitalt jaték esetén tehat, amikor tisztazottak
a partnerviszonyok, a hivo altal 1. kérben mondott tulétrod legalabb 5 tarokkot és persze
nagyhondrt jelent. Ugyanez igaz a ,,spontdn” meghivott XX-asra is. Ebben az esetben, ha
tarokkszam hijan nem tudunk tulit mondani, térekedjiink arra, hogy minél eldbb jelezhessiik
partnerséget. Ilyen esetben mindig a hondrrel iitiink eldszor, nem pedig a XX-assal, pl. iitlink
a nagyhondrrel, és tarokkal joviink, ebbdl a partner kitaldlja a XX-asunkat. Ellenben ha a XX-



assal iitottiink volna, semmi sem utalna a nagyhondriinkre. Az 5-tarokkos tulétroa szabalya
alol kivételt képez, ha a partner tarokkszdmot jelez, ekkor 4 vagy néha akar 3 tarokkal is
mondhatunk tulétroat. Ilyenkor (is) a tarokkok nagysaga, az iilésrend és a hivo személye
képezik megfontolas targyat.

El6lr6]l mondott tulétrod erdsebb lapot (inkabb legalabb 6 tarokkot) igér, de ha a pagat
is licitalt, az ennek ellenére mondott tulétroa igen erds lapot kivan. Gyenge lappal akkor se
mondjunk elolrdl tulétroat, ha mindharom hondr a keziinkben van. Ha erds partneriink ennek
ellenére biztatdst ad, masodszorra mondjuk be. Ilyen helyzetben azonban rendkiviili
jelentdsége van az iilésrendnek. Ha ugyanis az erds partner kozvetleniil a felvevé mogott il és
6 az induld, nem tudhatja, hogy a felvevd altal 2. korben mondott tulétrodja rovid 2
nagyhondrt, vagy hosszl skizt jelent-e. Ilyen helyzetben tehat XXI fogast csak a felvevd
mondhat be, a partner csak az erdt jelezheti. Kivételt képez, ha a hasonld helyzetben induld
partner biztatasara a felvevo tulétroat ¢€s ultimét mond. Ebben az esetben az erds, induld
partner is bemondhatja a XXI-fogast, mert nyilvanvald, hogy a felvevd hosszu €s nincs néla a
XXI-es. (Ha ilyen esetben a felvevo netan elfelejtette elolrdl bemondani a tulétroat, err6l mar
hallgasson, mert ellenkezd esetben az erds partner bemondja a XXI-fogast. Megtortént...)

Amennyiben az adott vagy invitalt jatékot felvevd jatékos nem mond tulétroat, az
invitet ad6 jatékos csak akkor mondhatja be azt, ha 2 hondr van nala, hiszen kiilonben nem
tudhatja, hogy partnere kishonérrel vagy gyenge nagyhonérrel fogadta-e az invitet. Ha
tulétrod mondas mellett még tarokkszamot is tud mondani, a partnere megfontolhatja, hogy
bemondja-e¢ az ¢ ultimojat. Ezt rendszerint 4 tarokkal, vagy esetleg erds 3 tarokkal, hivoként
teheti meg. Ha még sem teszi, a csendes ultimordl mondjunk le, és a pagatot adjuk haza a
partnernek. Csakis extrém erds lap esetén mondjunk egyediil egybdl utimoét az invitalt partner
tulétrodja nélkiil.

Ha az invitadlonal tehat nincs 2 honér, de tarokkszamot jelez, az invitalt partner
nagyhondr €és 3-4 tarokk birtokdban 2. kérben bemondhatja a tulétroat (1d. feljebb), jelezve
ezzel, hogy nagyhondrds. 2-tarokkos nagyhondr vagy sz6lé skiz még ebben az esetben se
mondjon semmit, viszont nagyhondrjét a lehetd leghamarabb mutassa meg.

Ahogy mar emlitettiik, pagatos invitet, adott jatékot csak az el6ttiink iilo jatékossal
jatsszunk, nehogy a kotelezd ultimé mondas utdn mi hajtsuk be a sajat partneriink XXI-esét.
Ha az invitalt jatékosnal 2 nagyhondr van, ezt a partner felé ultimé mondassal kell jeleznie,
hiszen tisztdban van vele, hogy partnerének ugyis kotelezd lenne bemondani azt. Ha a 2
nagyhondr mellett legalabb 3 (tehat dsszesen 5) tarokk van, mondjon tulétroat is. Ha nincs, 2.
korben (a partner valosziniisithetd tarokkszdm jelentése utan) lehet azt bemondani.

Ha a pagatosnak ,,johiszemiien”, 1 hondrrel tulétroat mondanak, a pagatosnak nagy
tarokk (egyébként [nagyhondr birtokdban] legtobbszor logikatlan) hivasaval kell jelezni a
nagyhondr hianyat. Ezzel szerencsés esetben — skizes partner és jo iilésrend — mar egyben
hajtja is az ellenfelet. Ebbdl kifolyolag elmondhatjuk, hogy pagattal altalaban csak legalabb 1
nagy tarokk birtokdban licitdljunk, amivel jelezni tudunk. Még ebben az esetben is
keriilhetiink bajba, ha pl. azzal az {itdvel iitnlink kell, és nincs t6bb, amit hivhatnank. Ilyenkor
latvanyos ,,rossz” jatékkal, pl. a pagatnak az ellenfélhez valo elkenésével jelezziink!

Ha a jatékosok volatot mondanak, ellenfélként, ha a partnernél elég jo lapot sejtiink,
rovid (1-2-tarokkos), 1 1ités lappal megkontrazhatjuk a 4-kiralyt, jelezve a partnernek az
iiténket, amire 0 esetleg megkontrazhatja a volatot. Persze konnyen lehet, hogy a partnernél
nincs elég jo lap ehhez, és a jatékosok megrekontrazzak a 4-kiralyt. Ennek eldontése
mérlegelés kérdése; latunk-e esélyt arra, hogy a partner képes legyen megkontrazni a volatot.

Ha a jatékosok ultimét mondanak, hosszl, de gyenge lappal megkontrazhatjuk a
tulétrodt, amire a rovid partner megkontrazhatja az ultimdt, amennyiben van legalabb 1
kiemeldje, amivel segithet nekiink. Itt tehat az el6z6 (4-kiraly, volat) esettel ellenkezdleg, a
hosszl ellenfél kontrdz elsdnek. Itt is fenn all a veszélye annak, hogy a partner nem tud



segiteni, ¢és a jatékosok megrekontrazzak a tulétroat, ez a jaték szintén mérlegelés kérdése
tehat.

Leszoritott, de hosszi XXI-es az ellenfél kontraja esetén 4-kirallyal tudja jelezni a
partnernek, hogy mégis tarokkot kér, hiszen a rekontra (=>szubkontra) jaték nagyon draga.
Ennek akkor van értelme, ha a XXI-es masképp nem bir jelezni (pl. tarokk hivassal). A XX-
asnak — csak ugy, mint a skizes partnerének — mindig mérlegelni kell, hogy a szin vagy a
tarokk segiti jobban partnerét. Nem mindig igaz, hogy a skiznek tarokkot, a XXI-nek szint
kell hivni.

Egyszerre duplat és volatot nem szabad mondani, ez szabdlytalan. Megegyezés
kérdése, hogy a kovetkezd korben, a partner (4-kirdly) biztatasa utan a duplat mondé jatékos
bemondhatja-e a volatot, vagy ugyanaz a jatékos egyaltalan nem mondhatja be.

Lapkezelés

A jo lapkezelés a tarokkjaték lelke. Fontos szabaly, hogy a tarokkokat mindig
szamoljuk, kiilondsen XXI-fogasos vagy ultimos jatékban. Sok esetben a kiment tarokkok
nagysaga is fontos (nem lehet bizonytalankodni, hogy pl. ,,kiment-e¢ mar a XVI-0s”, a XX-
asrol vagy a skizrél nem is beszélve...), tovabba a ment szineket is ismerni kell, sokszor az is
fontos, hogy ki milyen nagysagl szint tett egy adott korben. Gyakorlatilag azt mondhatjuk,
képesnek kell lenni arra, hogy a parti barmely pillanataban szo szerint visszamondjuk az
addig lefolyt jatékot. A rutinos jatékos persze ki tudja sziirni a lényeges informaciokat,
ugyanakkor minél jobban ismerjiikk ezt a jatékot, annal jobban tudjuk, hogy gyakorlatilag
nincsenek ,,Iényegtelen” informaciok...

Mindig megfontolas targya, hogy ki a hivd, az iilésrend (egész mas jatékot igényelhet
egy szemben iiléses helyzet, mint egy egymas melletti). A szines lapokt6l minden aron vald
szabadulas 0sztonds ingerét sok esetben le kell gydzni, mert még ellenjaték esetében sem
mindig hoz sikert.

Altalanos szabaly, hogy ne a gyengébb jatékos iranyitsa a jatékot, hanem rendelje ala
magat az er6sebb partnernek. Bar gyenge lappal hajlamosak vagyunk nem figyelni, mondvan,
hogy nincs értelme, a jatékot érdemben befolyasolni igy sem tudjuk. Ez sulyos hiba! Rossz
lappal is jol kell jatszani! Sokszor csak annyi a feladatunk, hogy jo helyre kenjiink, de ennek
elmulasztasa is stlyos ,,koltségtobblettel” jarhat.

Skartolas (talonolas)

e Altalaban a szinsokasag beallitisa az elsédleges, tehat a kiilonbozd szinektdl vald
szabadulas, vagy azok ,,gylijtése”. Ez a legfontosabb szempont. Legtobbszor hasznos
szinteleniteni, a kivételeket 1asd késobb;

e Magunknak minél nagyobb értéket, az ellenfélnek minél kisebbet tegyiink le, de ez
minden 6sztoniink ellenére csak masodrangu szempont altalaban;

e Ha az el6z0 2 szempont alapjan egyenrangu lapok koziil valaszthatunk, igazodjunk az
olyan mondasokhoz, hogy ,,Partner kardt nem tart, ha tart, kett6t tart”, ,,Pikken cstiszik
a pagat”, ,,Pikket ha baj van”, ,,Ulti ellen feketét”, ,,Pikken vész el minden”. Tehat ha
pl. hivok vagyunk, és ulti ellen jatszunk, tartsunk egy fekete szint, mert a partneriink is
ehhez fog igazodni.



Az indul6 mar a talonolasnal gondolja meg, hogy valoszinlsithetéen mit fog hivni, és
ehhez igazodva talonoljon. Pl. az indulo ellenfél altalaban akkor is tartsa meg a 4. (fejetlen)
szint, ha 3 kiralya van, hiszen lehet, hogy 1étfontossagu lesz a fejetlen szin hivasa.

Ultimé ellen természetesen a tobbféle szin lehet hatékony, de ez fiigghet az
tilésrendtol, erdviszonyoktol, tarokkszamtol, stb.

A ,harmatosan” gyonge ¢s plane rovid ellenfél, ha a jatékosok indulnak, inkabb
nagyobb értéket tegyen a talonba, mint hogy szintelenitsen, hiszen valdsziniileg igysem fog
,»szOhoz jutni”, kifogy, mire esetleg szin hivéasra keriil sor. (Ha viszont a partnere, vagy 6
maga indul, ez mar nem igaz.)

Rovid (1-3-tarokkos) és fejnehéz partner (pl. szingli XX-as, vagy pl. XX, XIV) tartson
minél tobbféle szint, hogy ne kényszeriiljon 0sszeiitni a sajat partnerével.

A XXI-es mentés kiilon miivészet, ilyenkor, ha a licit alapjan bajt sejtiink, minél tobb
féle szint kell tartani, amiket a partner segitésére hivunk, akar tarokk fektetése aran is.
Altalanossagban legalabb 3 féle szint érdemes tartani, 4 féle szint csak akkor, ha ez nem keriil
semmibe, tehat 6 tarokkbdl ne fektessiink a 4. szin kedvéért. Persze ha 3 kiralyunk van,
megfontolando. ..

XXl-est fogd skiz tartson 2-3 féle szint. Ez persze fiigg az erdviszonyoktdl is, jo
partner esetén kevesebb szin kell. XXI-est fogo skiz partnere dltaldban szintelenit, kivéve ha a
licitbdl az dertil ki, hogy a skizes gydnge, ezért majd szineket kell neki hivni.

8-tarokkos, de fejetlen felvevd lehetdleg akkor is damat tartson, ha szive szerint
letenné, hiszen maganak talonol. Ennek jelentosége lehet, ha az ellenfél pont annak a szinnek
a kiralyat keni el, igy a ddma ,,folurasodhat”. Tovabba mivel a partner kicsit tesz a talonba,
ezzel csokken a valosziniisége, hogy a felvevo szine egyezzEk a partnerével.

Lejatszas

Mit hivjunk elsoként:

Az erds felvevok szamitasait ellenfélként tobbnyire fejetlen szin inditdsaval lehet
keresztiil htizni. (Ezért irtuk, hogy 3 kirdly esetén is érdemes a 4. fejetlen szin megtartasa.)
Meégis, a leghatul il6 partnernek bizonyos esetekben megprobalhatunk kirdly melldli hossza
szint hivni (Iehetdleg damat), mert a jatékosok legtobbszor nem fognak belitni, igy a partner
iithet a kor végén.

Tarokkszam nélkiil bemondott ultimo ellen a 6-tarokkos, 2 féle szines, iitni egyébként
es¢lytelen ellenfél a szingli szinét hivja, mert egyetlen esélye, hogy a pagatossal 2-szer
egyeznek a dupla szinben.

Jatékosként az eldttiink il partner felé altalaban eldszor kis tarokkal induljunk, mert a
rovid ellenfél mindenképpen be fog iitni, igy a nagyobb tarokkjainkat ,,folnevelhetjiik”.
Amikor az 0sszes deklaralt iiténket kijatszottuk, a legnagyobb tarokkal kell jonni, informalva
a partnert, a kivételeket lasd késobb.

Ha az egyediil licitalo jatékos el6tt iiliink, és hivok vagyunk, érdemes megfontolni a
tarokk hivast, hogy az eléttiink (tehat a felvevovel szemben) 1il6 XXI-es partnert hazakiildjiik.
Amennyiben van nagy iitdnk, amivel Gjra 4t tudjuk venni az iitést, erre csak akkor van
sziikség, ha a partner feltehetéleg nagyon rovid. Amennyiben partneriink licitalt, de nem ment
2-nél tovabb, nem kell félteni, mert rossz lap esetén még szemben iilve is 1-et kellett volna
mondania.

Bemondott ultimé esetén az ellenfél lehetleg rovid fekete szinnel induljon,
hallgatdlagos szokas szerint a 6-7-tarokkos partner ugy skartol, hogy fekete hivast var; ,,Ulti
ellen feketét”.



Ha a jatékot megkontrazzak, és a kontrazo partnere indul, hivasa az iilés rendjétdl
fiigg. Tételezziik fol, hogy 3 tarokkja van, egy nagyobb iitével. Ha partnere eldtt vagy vele
szemben {il, induljon a nagy tarokkjaval. Ha azonban a partnere mogott iil, akkor a kis
tarokkal induljon, hogy a partner visszahivasa utdn a nagy tarokkjaval kiemelje a felvevok
egyik 1itdjét.

Indul6é meghivott jatékos, amennyiben XXI-fogéas lehetésége fonnall (pl. a partneriink
egyediil licitalt, és nem mondott tulétroat), A partnerrel szembdl vagy mdgiile mindig a
legnagyobb lapjaval (tehat altalaban a XX-assal) indul, vagy ha a XX-as alatt sora van, annak
legkisebb tagjaval. Ha a partner eldtt {iliink, ennek nincs értelme, ilyenkor kis tarokkal
induljunk. (Lehetdleg ne a legkisebbel; a legkisebb tarokknak sokszor van jelentdsége, foleg
ha a partner el6tt liliink és/vagy ultimos és/vagy XXI-fogasos helyzetekben.)

Orok dilemma, hogy mit hivjunk, ha XXI-est kell menteni. Sokszor egyértelmii (pl.
sz6106ig leszoritott XXI-es, kontra-parti => szin). Van olyan, amikor viszont nem ilyen konnyt
a dolgunk. Ilyenkor megfontolas targya kell, hogy legyen a leszoritds mértéke, kontrazott-e a
skizes, kontrazott-e a skizes partnere, volt-e tarokkszam jelentés, és persze nem utolsé sorban
a sajat lapunk. Amennyiben folmeriilhet, hogy a XXI-es partneriink tarokkot kér, célszeri a
XX-ast hivni (vagy ha alatta sorunk van, annak legalacsonyabb tagjat), amelybe a konvencid
szerint a XXI-es X-esnél kisebbet tesz, ha szint kér, és X-est, vagy nagyobbat, ha tarokkot.
Persze el6fordulhat, hogy erre nem képes (pl. nincs X-esnél kisebb tarokkja), ezért a tovabbi
hivasokndl figyelni kell, hogy alulrél tesz (tehat a bedobott tarokkjai ndnek), vagy
ellenkezdleg, folilrdl tesz. Elsd esetben szint kell neki hivni, a masodik esetben pedig
tarokkot, ha van ra lehetdségiink. Tovabbi dilemma, hogy mit hivjunk, ha a partnerviszonyok
még nem deriiltek ki, tehat a XXI-es nem tudja, hogy vele vagyunk. Ebben az esetben
eléfordulhat, hogy a XXI-es nem mer belemenni a sziniinkbe, mert fél, hogy azt ellenfélként,
gonoszul, példaul hosszu kirdly melldl hivtuk. Viszont ha XX-as hivassal jelezziik a
partnerséget, azzal megfosztjuk magunkat egy késébbi iités (és Ujabb mentdszin hivas)
lehetdségétol, és esetleg akarata ellenére hajtjuk a partneriinket. Ilyenkor is mérlegelés
kérdése tehat, hogy vajon akarhat-e a XXI-es tarokkozast. Ha biztosak vagyunk benne, hogy
szint kell hivnunk, érdemes nem a legjobb mentdsziniinket hivni egybdl (hatha a XXI-es nem
mer belemenni, és ezzel elpuskdzzuk a legjobb menekiilési lehetdséget), hanem esetleg egy
kiralyt vagy a hosszabbik sziniinket (ha van) hivni. Ha a XXI-es nagy bajban van, ha teheti,
ugyis belemegy, ha meg nem, nagy bajt valdsziniileg akkor sem csindlunk. Ha a XXI-es képes
iitni, tarokk hivasaval egyértelmiivé teheti, hogy tarokkozast kér, ugyanakkor szin hivasa
esetén nem egyértelmi, hogy szint kér. Ilyenkor figyelni kell, hogy a XXI-es hosszu vagy
rovid szinbdl indul (ez persze nem mindig egyértelmil). Ha a XXI-es kétszer is tud hivni, és
masodikra is ugyanazt a szint hivja, valdsziniileg tarokkozast kér, mert gyenge XXI-es
kiilonb6z6 szinekkel probalna meg alddsni a skizes jatékat.

Egyéb konvenciok, jo tanacsok:

Miutan az 6sszes deklaralt iiténk kiment, a legnagyobb tarokkunkat kell hivni. Am ha
a kint 1év6 (nem deklaralt) tarokkok koziil éppen a 2. legnagyobb van néalunk (de ezt eddig
jelezni nem tudtuk), kis tarokkot hivva jelezhetjiik a partnernek, hogy van még valamink.
Példaul ha van egy XVlIl-esiink, a XIX-es kiment (esetleg pont azt iitottiik le az imént), ne
hivjuk a partner ald, mert pl. tulétrod esetén kénytelen lesz azt foliiliitni. Mérlegelés targyat
képezi, hogy ha ugyanebben az esetben XVIII-asunk van, azt kihivjuk-e a partnernek. Mivel
ebben az esetben a XVIll-as Ur, nagy bajt ezzel nem csinadlunk, hiszen a partner azt
kihagyhatja, viszont bizonyos esetekben nagy jelentdsége lehet, hogy a partner még egyszer
tudja az ellenfelet keriteni nekiink (vagy forditva, mi tudjuk az ellenfelet keriteni a
partnernek).



3-as jaték esetén, ha a felvevO tulétrodt mond, ezen kiviil azonban semmilyen
bemondéds nem hangzik el, a partit nem jatsszuk le, hanem az ellenfelek kifizetik a 3-3
egységet. Ebben az esetben egy 7-tarokkos (esetleg erds, 6-tarokkos, 1 féle szines) pagatos
ellenfélnek érdemes megkontrazni a tulétroat. A jatékot megkontrazni csak akkor érdemes, ha
a tulétroat is meg tudjuk buktatni, kiilonben nem sok esélyiink van; ,,3-as tuli nagyhatalom”.
Erdemes az ellenfélnek a tarokkszamét is bemondani, ekkor mar nem dobjuk el. Ha a
felvevonek nincs igazan j6 lapja, pl. 6-tarokkos, rossz szinekkel, de XX-asa van, meghivhatja
sajat magat, hogy mindharman neki fizessenek. Van, aki ezt nem tartja ,.etikusnak”, de ez
nem igy van. Egyrészt a parti gyakorlatilag mind ,,anyagilag”, mind élvezeti értékében
mindenképpen jelentéktelen, masrész a felvevd ezzel a jatékkal kockéztatja, hogy az ellenfél
mond valamit (pl. 8-tarokkot), és egyediil kell jatszania. (Ha a tulétroat a felvevd partnere
mondta, a jatékot le kell jatszani.)

Kevés kivételtdl eltekintve, ha az egyik jatékos szinezni kezd, a partner ne szinezzen,
kiilonosen, ha a tulétroat eldlrdl (1. kdrben) bemondtak.

A tulétroa olcso teljesitésének téves értelmezése miatt az utols6 helyen iilé partner ne
dobja bele a pagatjat az eldtte iil6 partner kis tarokkjaba, hanem iisse at azt, és a pagatot hivja
ki. (Persze csak akkor, ha a jatékosoknak a tarokkozas jo.)

Szemben iiléskor az erdsebb €s hosszabb jatékos mogeé érdemes impasszt adni, hogy
ha az impassz nem ¢l meg, az ellenfél szinhivasa utdn 6 iljon a kor végén. Szembdl kihivott
impasszt ado lapra (pl. ha az egyik jatékos a XVIl-essel indul), érdemes esetleg ratenni a
pagatot, ezzel kényszeritve a jatékost, hogy sajat partnerének nagy tarokkjat urral foliiliisse.
Ennek akkor van elsdsorban értelme, ha a pagatosnal van nagy tarokk, melyet igy folnevelhet.

Ha a jatékosnal XVIll-as ¢s XIX-es is van, szemben {iiléskor eldszor a XIX-essel
isson, kiilonben partnere azt fogja hinni, hogy impasszt adott, és a XVII-est fogja hivni. Ha
rovid, inkabb rogton hivja is ki a XVIII-ast, miutan a XIX-essel {itott.

Ellenfélként, ha révid, de erds lapunk van (pl. 4-tarokkos XVIII-as, XIX-es), érdemes
még szembdl is beiitni, hogy a jatékosok ne tudjanak impasszt adni gyonge partneriink felé.

XXI-es mentéskor a partner az ellenfél hajtasaba ne iisson be nagy tarokkal, ha 14t arra
esélyt, hogy a XXI-es is tudna {itni. Ha van a hivottnal éppen eggyel nagyobb tarokkja, tegye
rd azt, igy a XXI-es valaszthat, hogy iit, vagy hagyja a partnerét iitni.

A felvevok jatékanak igen finom informacidja a pagat jelzése. Lényege az, hogy —
mint tulétroat mondott XX-as — nadlam van a pagéat vagy nincs. Ha ndlam van, a XXI-essel
itok, igy jelezve, hogy nem félek az esetleges kint 1évé skiztdl. Ha nincs nalam, el6szor a
XX-assal 1itok. Megegyezés kérdése, hogy — bar hasonld logika nincs benne — ugyanezt
teszem skizes, XX-asos lappal is.

Ha 0gy alakul, hogy a még nem ismert XX-asnak nagy tarokkal kell iitnie a partner
elott (mert fejnehéz), a XX-assal lisson, kiilonben leiiti a sajat partnere.

Az ellenfél zavard szinhivasat csak akkor iissiik meg a 2. helyen, ha annyira jol el
vagyunk latva ttokkel, hogy megengedhetjik magunknak, hogy ,puhara essiink”. (Ez
természetesen mar ment szin esetére nem vonatkozik.)

Fogas alatt 1év6 XXI-es, ha folmeriil a gyanuja, hogy az 6t elfogni akardnal nincs is
skiz (pagétra licitdl, vagy nem is licitdlt), hanem csak eljatssza, utols6 eldtti tarokkjaként
mindig probaljon meg elmenni a XXI-essel. Mogottiink 1il6 skizzel elfogatni magunkat még
rossz jaték esetén sem nagy szégyen, &m ugyanez hatulrol évekig témat ad a sztorizashoz...

Tarokk-sorozatok kezelése:

Amennyiben ,,sorunk” van, tehat egymds utani tarokkok, torekedni kell ra, hogy
egyrészt mindet kihasznaljuk, masrészt a partner szamara ezt jelezziik. Altalanos szabaly,
hogy foliilr6]l hivunk, alulrodl iitiink, de ez aldl sok kivétel van. Amennyiben hivasunknak
»kiemeld” funkcidja van, altaldban mégis a sorozat aljarél hivunk. Ez abban az esetben is
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igaz, ha a XXlI-est akarjuk ,kiemelni”... Egymas mellett il ellenjatékosok esetén, ha ,,a
rovidebb {it” szabaly szerint az eldl {ildnek kell iitnie, megfontolas kérdése, hogy a sorozat
aljarol iit-e, mert a partner esetleg kicsinek taldlva azt, foliiliithet foloslegesen. Szemben
iléskor, ha impasszt adtak felénk, érdemes a sorozat tetejérél (vagy kozepérdl!) iitni, az
ellenfél félrevezetése céljabol. Invit esetén az invitald lappal {itiink utoljara, hiszen azt
biztosan ismeri a partner.

Zarszo a lejatszasi utmutatohoz

Lathato tehat, hogy ez egy bonyolult jaték. Amellett, hogy rengeteg mindent kell
tudni, még az itt ismertetett instrukciok és konvenciok eldtt is sokszor szerepelnek az
»altalaban” vagy ,legtobbszor” kifejezések. A jaték adott pillanatdban sok mindent kell
mérlegelni, ezért szinte lehetetlen altalanositani. Ez is mutatja, hogy még az ezernyi
betartand6 irdnyelv is adott esetben elvethetd, finomithato. Ezért — ahogy mar emlitettiik —
rendkiviil fontos, hogy folyamatosan és hibatlanul kdvesstik a jaték menetét.

Nyilvéanval6 tovabba, hogy nem mindig 4ll a rendelkezésiinkre az adott pillanatban a
biztos dontéshez sziikséges Osszes informacio. Ilyenkor a jatékosnak igyekeznie kell olyan
1épéseket valasztani, amelyek lehetdleg minél tobb esetre mitkddhetnek, illetve mérlegelnie
kell a valosziniiségeket, a lehetséges nyeremény vagy veszteség mértékét, és ehhez igazodva

crer

Néhany kétes szabaly tisztazasa

A parti eldobasa és az ,ultikassza”

A partit bizonyos esetekben nem jatsszuk le, hanem eldobjuk. Ilyenkor un.
»ultikasszat” képeziink, minden jatékos (tehat 5 jatékos esetén az osztd is) betesz 2-2 egységet
a kasszaba. Ezt bemondott ultimoval lehet kinyerni, fejenként a felét. Elbukott (bemondott)
ultimo esetén az ultisoknak viszont meg kell a bent 1évé 0sszeget duplazni. A kassza tehat
nagyon megndvekedhet sok eldobés és bukott ultimo6 esetén. A mi filozéfiank szerint, ha 48
(ill. 5 jatékos esetén 50) egység folé megy, csak 24-24 (25-25) egységet lehet egyszerre
kinyerni beléle (vagy megduplazni), mert a nagyobb nyeremény mar kezelhetetlen
aranytalansagokhoz vezetne. Tehat nagyobb kassza esetén at kell értékelni az ultimdra vald
biztatast, nagyobb kockazat mellett is érdemes lehet 4-kirdlyt vagy duplat mondani,
amennyiben a partnernél sejtjiik a pagatot (Id. a Bemondasok fejezetben).

Sokan félnek, hogy az ultikassza ,horribilis” méreteket Olthet, mindazonaltal a
legritkabb esetben nd 16 (5 jatékos esetén 20) egység folé. Ezzel egyiitt kétségtelen, hogy
»atrendezi” egy kicsit a viszonyokat, ezért érthetd, hogy szigoru korokben nem hasznaljak,
eldobott parti utan egyszerlien ujat osztanak és tovabbmennek. Az azonban tévedés, hogy
nagy kassza esetén mindenki folyton értelmetleniil ultimot akarna csindlni vagy buktatni (és
ezért pl. masképp talonol), hiszen tobbet nyerhetiink, de tobbet is bukhatunk vele. Az egyetlen
modositas stratégiankban, amely kifizetddo lehet, hogy az ultimoéra val6 — és konnyen buké —
biztato figurdkat gyakrabban vallaljuk, hogy az esetleges csondes ultimét bemondotta
,konvertaljuk”.

Minden kor eldontheti tehdt, hogy milyen szokds szerint jatszik, hasznél-e
(mindenképpen limitalt) ultikasszat, vagy a dobott parti — az {1j osztason kiviil — semmilyen
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kovetkezménnyel nem jar. A dobéas utani duplan fizetd kor (4 parti) szokdsa viszont
komolytalan és értelmetlen, és mint ilyen, semmiképpen nem javasolt.

A parti a licit és a talon felvétele utan dobhat¢ el, ha:

e [Egy jatékosnak 4 kirdlya van (persze ha mar osztdsra ennyi van, mar akkor is
eldobhatja, de varhat is. Altaldban nem érdemes, 4 kirallyal nemigen lehet nyerni);

e Egy jatékosnak egyaltalan nincs tarokkja (ezt sem kotelezd dobni, de nincs értelme
megtartani);

e Egy jatékosnak csak egy tarokkja van, és az a XXlI-es (ha elsd licitalo, [szoloval
inditva] mindjart dobhat, ha nem, f6l kell vennie a talont, és csak utana);

3 passz esetén az utolso licitalé megfontolhatja, hogy eldobja vagy folveszi. Ha a talon
felvétele utan sincs hondrje, nem jatszhat, ebben az egy esetben viszont neki egyediil kell
befizetni annyiszor 2 egységet, ahdny jatékos van. Emogott az a filozofia huzédik meg, hogy
aki ilyet kockéztat, nyilvan jo lappal rendelkezik, tehat ha kapna hondrt, nagyot nyerhetne.

1-tarokkos pagatra, 2-tarokkos pagat & XXI-esre nem dobunk, ezt semmilyen filoz6fia
nem tamasztja ald. A magas tarokkban az els6 korben itd vagy leiitott pagat, sas (Il-es) is
fizet (facan figura), ezért alakult ki az a szokds, hogy az I-es, Il-es ¢s XXI-es tetszéleges
kombinaciojaval dobhat6 a parti, Paskievics féle partinal azonban ennek semmi értelme nincs.
(Egy pagat 8 szinnel jobb lap, mint pl. egy V-0s ugyancsak 8 szinnel, legalabbis az ellenfél
nem csindl ultimét... Miért nem dobhatjuk el az utdbbi esetben is?) Ezek a szokasok
csokkentik az érdekes partik szamat.

Az ,egy kézbdl” mondott és le nem jatszott 3-as tulétrod (Id. Lejatszasok; Egyéb
konvenciok, jo tandcsok fejezet) nem mindsiil eldobéasnak, hiszen a parti itt megvaldsult.

Rossz szokasok, kozkeletii tévhitek

XX-ast fektetni nem szabad. Ha megengednénk, a leszoritott XXI-est mindig cserben
lehetne hagyni, ami nem fér Ossze a tarokkjaték eszméivel. Nagyon ritkan, de eléfordulhat
ugyanakkor, hogy a XXI-est fogd nagyon erds (legalabb XVII, XVIII-asos) skizes lefekteti a
XIX-est, amit a XXI-es meghiv, miutdn a talonbdl behuzta a XX-ast. Ekkor a skizesnek
kotelezden ,hivatalbol kontra”-t kell mondania, amivel ezt jelzi. Ekkor a XXI-es egyediil
marad, sorsa valosziniileg megpecsételddott, bar a XX-assal iitve tud hivni egy zavaro szint.
Szerencsére ez mar csak azért is ritka, mert ilyen erds skizes jobban jar, ha invital. Legfeljebb
akkor torténhet ilyesmi, ha a skizes a nagy lapokat szintén a talonbdl kapja.

Mivel tehat XX-ast nem fektetiink, annak a szabdlynak sincs jelentdsége és értelme,
hogy tarokkfektetés esetén a felvevd barmilyen tarokkot segitségiil hivhat a XX-as helyett.

Azonos tagokkal folallo parti esetén eléfordul, hogy a jatékosok mindig ugyanazon a
(jol megszokott) helyen iilnek. Ez nem jo, csokken a parti valtozatossaga. Ehelyett a parti
elején a 4 (vagy 5) helyre tegylink 1-1 kiilonbozd szint €s 1 tarokkot, és ezek Osszekert
parjaibdl a jatékosok htizzanak a helyre. Mindenki oda iil, amilyen szint huzott, a tarokkot
huzé fog az elsd partiban indulni, tehat az elé huzonak kell osztania. Ha valaki XXI-esét egy
nap 2-szer is elfogjak, kérhet atiilést, ekkor az el6bb leirt eljarast kell Gjra alkalmazni.

5 jatékos esetén az osztonak (az osztason kiviil) semmi szerepe nincs. Nem kap pénzt
a talonbdl folvett hondrokért, nem 6 mondja meg, hogy fekszik-e tarokk, hanem tovabbra is
az, aki fektette. Az ilyen szabadlyok a kocsmaba valok, nem a tarokkasztalra.

Kontra esetén a 47 pontos szabaly nem fordul meg, tovabbra is a jatékosoknak kell
tobb pontot elérniiik. 47-47 pontos eloszlas esetén nincs duplan fizetés. Ez szintén kocsmdaba
valo szabaly.

Nem képeziink eleve ,,ultikasszat”. Ez indokolatlanul novelné az ultimo értékét, ami
nem véletleniil 10 egység.
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Csendes 4-kiraly és csendes dupla jaték esetén a 4-kirdlyt nem fizetjiik. Azok a
jatékosok, akik egyiket sem mondjak be, nem érdemelnek tobbet.

Sok helyen a dupla jatékot egyaltalan nem jatsszak. (Ennek torténeti okai vannak, ezt a
figurat késdébb talaltak ki, és emelték be a jatékba.) Ez nem helyes, igy a 4-kirdly maradna az
egyetlen olyan jellegli bemondas, amellyel lapunk ,.extrdit” jelezhetjiik. Ez szegényiti a
jatékot, és nagyobb teret enged a hazardirozasnak.

Egyesek més dijazassal jatsszak a bemondasokat. (PI. a 4-kirdly 4 egység, a XXI-fogas
60 egység.) Ennek nincs értelme, a hossza fejlodési folyamat alatt kialakult a legaranyosabb,
a jatékot legérdekesebbé tevo dijrendszer.

,»8-tarokk” vagy ,,9-tarokk” mondasnal nem kell feltétleniil egyéb bemondassal (pl.
kontra-parti vagy 4-kiraly) jelezni a partnerviszonyt. Ez amugy is legtobbszor egyértelmd, de
ha nem, az sem baj. Az egyszert ,,8-tarokk, passz”, ,,9-tarokk, passz” mondds szinte mindig
ellenfelet (vagy nagyon-nagyon gyenge partnert, 9-tarokk esetén teljesen kizart) jelent, ha a
felvevd tulétroaval indult. Ha viszont a felvevd egyszerii ,, XX, passz” mondéssal indul, akkor
éppen ellenkezdleg, a tarokkszdm bemondds szinte mindig partnert jelent (vagy nagyon
gyenge ellenfelet). Ide tartozik az a tévhit is, hogy bar megengedjiik pusztan a tarokkszdm
mondasat (,,8-tarokk/9-tarokk, passz”), am ez nem ,,tartja fenn” a licitet, vagyis (ha ezen kiviil
ketten passzolnak), arra mar nem vélaszolhatunk, ugy tekintjiik, mint ha 3 ,,passz” hangzott
volna el. Ez téves nézet, hiszen a jatékosok 1ényeges informaciot kaptak, amely sok egyéb
bemondast segithet elo.

Sok helyen tiltjak a pagatos invitet és adast. Ez nem helyes, szegényiti a jatékot,
mégpedig egy nagyon érdekes elemmel. A fent leirt feltételekkel mindenképpen érdemes
jatszani ezt. (Erdekes modon a ,magyar” tarokkosok sem jatsszék, pedig amugy minden
altaluk ,,szlikitésnek™ nevezett szabaly — igy pl. a XX-as fektetés tilalma — ellen tiltakoznak.)

Van, ahol tiltjak az invitlap nélkiili ugro licitet, illetve a vélt invit ,,tartom”-mal valo
visszavételét, ugyanakkor ha valaki hdrom passz mellett egyediil [3-at] licitalt, a licit végén
megvalaszthatja, hogy hanyat kér, s6t, bizonyos helyeken akar el is dobhatja a partit. Ezek a
szabalyok csokkentik az érdekes partik szamat, szegényitik a jatékot (pl. a pagatos invitet sok
esetben lehetetlenné teszik, hiszen azt még invitképes lap esetén is vissza kell venniink, ha
nem eldttliink fogadjak), j6 lappal pedig tovabb konnyitik a jatékos helyzetét.

Ha valaki 3 helyett 2-vel indul, majd miutan mdgotte 1-gyel fogadtdk (volna) az
invitjét, azt ,tartom”-mal visszaveszi, akkor ezzel mar jelezte, hogy nem invitrél van sz6. Ha
a masik licitalé ezek utdn szolét mond, azt mar nem koteles invitlap [XIX] nélkiil sem
visszavenni, elpasszolhatja. Ilyenkor a mésik jatékos lesz a felvevd, és a XX-ast fogja hivni
(ha nem néla van).

Végiil talan a legfontosabb, a kotelezd tulétroa mondas esetei. Rogton szogezziik le,
semmilyen koriilmények kozott nem kotelezé a tulétroa mondas! Van, ahol az invitet
fogadot kotelezik erre (vagy pagatosként az ultimoé bemondasara!), van, ahol a felvevd altal
meghivott partnert, amennyiben van nagyhonérje (még akar [gyakran szubkontrazott]
rekontra jaték aran is), van, ahol a felvevét 2 nagyhondrrel. Ez mind nagyon rossz szokds!
Szegényitik a jatékot, rengeteg sz&p stratégiat olnek ki beldle, és az igy jatszok nagyon sok
érdekes esettdl fosztjadk meg magukat.

E fejezet végére kivankozik még egy nagyon fontos dolog tisztdzasa: ,,Ha ennyire
kortlirt és szigort stratégiakat kovetsz, teljesen kiolod a ,,virtust” a jatékbol.” Szamtalanszor
hallani ezt vagy ehhez hasonlé megfogalmazast folyamatosan rosszul jatszo, de legalabbis
egy konkrét helyzetben rossz (a nyereményt csokkentd vagy a veszteséget noveld) dontést
hozo tarokkosoktdl. Pedig ez igy nem igaz. Az alapos, racionalis megfontoldsokra épiild
stratégiak betartasa mellett is, egy magasabb szinten mindig marad tere az egyéni stilusnak és
némi véletlenszerliségnek. (Mar csak a konnyl kiszamithatosag elkeriilése végett is érdemes
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néha kicsit valtoztatni a jatékunkon egy adott szituacioban, persze az ésszerii hatarokon
beliil.) Mindig lesznek olyan helyzetek, amikor (mégoly nagy) tudasunkkal folvértezve egyedi
dontéseket kell hozni. ,,Ha ennyire merev vagy, menj bridzsezni, a tarokk egy bohém,
batorsagot és virtust igényld, igazi magyar jaték!” Ha tehat ez még talan részben igy is van, ez
nem jelenti azt, hogy erre hivatkozva 6ssze-vissza lehet jatszani. Persze nem feltétleniil kell
nagyon magas szinvonalon tarokozni, mindenki olyan partnerekkel és ugy jatszik, akikkel és
ahogy szoérakoztatonak taldlja, végiilis ez a végsd cél. Baj csak akkor van, ha kdzben meg
vagyunk gydézddve arrdl, hogy nagyon jo jatékosok vagyunk...

A renonsz

A legtobb tarokkleirdas meglepden sokat foglalkozik a renonsszal (tehat amikor az
egyik jatékos vét a szabalyok ellen), annak ellenére, hogy mindenki feltételezi, a
szabalyszegés nem volt szandékos (aki ilyet tenne, tobbet nem {iilnének le vele jatszani),
rdadasul nem is versenyrdl van szo6. (Versenyen érthetd az aprolékos leiras, hiszen ott
mindenre gondolni kell.) Toébb helyen részletesen kitérnek arra, hogy mit kinek kell
ellendrizni, a jaték mely fazisdban milyen biintetéssel jar az adott szabalytalansag, stb.
Valojdban az alapszabdly egyszert, elvileg a bemondott figurdkat kell 3 felé kifizetnie a
vétkezonek. Persze lehet renonszot elkovetni mar akkor is, amikor nincsenek még
bemondasok, és igy akar meg lehet uszni egy leendé XXI-fogast, pl. ha — a bajt latvan — direkt
szabalytalanul licitdlunk... De — mint emlitettiik — szandékossagot senkirdl nem feltételeziink,
magunkra nézve pedig ennek még a gyanujat is keriiljiik!

Amikor a renonsz korrigalhat6, tehat azonnal feltlinik, és visszacsinalhaté anélkiil,
hogy jaték folborulna (pl. fontos, addig nem ismert informdci6 deriil ki), akkor korrigaltassuk
a vétkezovel, és egyéb kovetkezmények nélkiil folytassuk a jatékot. Egyéb esetekben mi a
bemondasok 3 felé fizetése helyett inkabb az ultikasszaba szoktunk a vétkezdvel befizettetni
,1 adagot” (annyiszor 2 egység, ahany jatékos van [4 vagy 5]). Jollehet néha tényleg
bosszantd egy meghiusult parti, mégis ez a legegyszeriibb megoldas. (Az ily modon elrontott
partit Gjra kell osztani.)

A tarokkjatékos helyes viselkedése

Tarokkozni — ugyanugy, mint barmilyen tarsasjatékot jatszani — csak komolyan
szabad. Ha raszanunk 3-4 orat, kozben ne foglalkozzunk massal. Ne kezdjiink hosszl
adomakba, mert a tobbiek tarokkozni szeretnének. A megbeszElt idére pontosan jelenjlink
meg, az akadalyoztatasunkat jo eldre jelezziik. Ne feledjiik, hArman mar rank véarnak!

e A leosztéast koveté mimika ne legyen arulkodo!

e Ne tegyiik vissza a talonbdl huzott lapot ,,egybdl”, elarulva ezzel, hogy szint huztunk!

e Rendezziik a lapot, de ne rakjuk a tarokkokat olymddon sorba, hogy hatulrdl nézve ki
lehessen szamitani, hany tarokk van a keziinkben! Nagyon rutinos jatékosok szinte
egyaltalan nem rendezik a lapot. Am még egy kozepesen rutinos jatékosnak sem
ajanlatos igy tennie, mert bar mar atlatja a kartyait, a jaték menetét konnyebb rendezett
lappal kovetni.

e Ne fogjuk meg a szint id§ eldtt, mert ez kiszamithatova teszi a jatékot az ellenfeleink
szamara! Nem jo megoldas, ha akkor is fogunk valamit, ha nincs szinunk, mert
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tapasztalt jatékos atlat a szitan. A pszichologia torvényei mindenkire vonatkoznak, 1d.
a bloffrdl szolo6 idézetet.

e Késziiljiink fel a meglepetésre is, pl. a tul koran kiesé XXI-est ne felejtsiik el letitni!
(Megtortént.) Inkabb jatsszunk (kicsit) lassabban, de jol!

e A megengedett szavakon kiviil mast ne hasznaljunk (licit), a jelentést hordozo
hangsulyozas vagy kiegészités tilos! ,,Pl. segit a XX-as, azzal, amit mond...” A sok
beszeédbol — értd fiil szamara — sok minden kideriil.

e A bemondasainkat ,.egy levegével” mondjuk be, a licit kdozbeni fejtorés gyanus, és
informdciotartalma van, tehat az ellenfél joggal tiltakozhat. Persze az ,,egy szuszra”
mondott bemondasok el6tti hosszi szilinetnek is lehet informaciotartalma, de ez
sokszor elkeriilhetetlen.

e (Gondolkozzunk elére, cselekedjiink gyorsan, mert a megtorpandsok is arulkodoak.
Sokszor fontos a gyors dontés, pl. szemben iilésnél, ha mar megallunk egy kontran
gondolkodva, az ellenfél tudni fogja, merre (ne) adjon impasszt. Lejatszaskor is fontos
lehet, hogy a dupla sziniink egyikét gyorsan dobjuk be a hivasba, kiillonben az ellenfél
latja, hogy tobb is van bel6le. Mindazonaltal néha elkeriilhetetleniil id6 kell egy
dontéshez, és inkdbb jol dontsiink, mint gyorsan!

e Szigoru korokben a kiment iitéseket visszanézni nem szabad. Ugyanakkor kevésbé
komoly partiban meg lehet egyezni ugy, hogy a sajat iitéseinket és a partnerét (amikor
ez mar egyértelmil) vissza szabad nézni. Azonban nem elegans utdlag szamolgatni,
ezért az ilyen esetek szdmat minimalizaljuk. Mindazonaltal inkabb tegyiink igy,
mintsem hogy hibasan dontsiink! A visszanézés megengedése csak akkor javasolt, ha
kezddk vannak a partiban.

Egy jatékos jelleme abban mutatkozik legjobban, ahogyan nyer, és ahogyan veszit;

e Ne panaszkodj a lapjarasra, ez ugysem segit! Ne feledd, a jatékostarsak
ellenérdekeltek!

e Hajol is megy, ne nagyzolj, a lapjaras forgando!

e A parti végén a jaték megbeszélése — indulatoktol mentesen — hasznos és fontos. Ne
aldzzuk meg azonban a gyengébb jatékost, mert ettél még jobban lebénul! Ha azonban
valaki indulatdban mégis sértét mond, békiiljiink ki mihamarabb! Tovabba az asztalt
elhagyva — csakligy, mint mas csapatjatékok esetén — a jaték kozben mondott,
szerencsétlennek bizonyult kifejezéseket el kell felejteni! A kartya — és mas
csapatjatékok — vérmesebb jatékosokbol kivalthatnak olyan indulatokat, amelyeket
késébb maguk is megbannak. Ennek békés kezelése a csapatjaték része.
Kartyaasztalnal — vagy sportpalyan — elhangzott kijelentések miatt haragot tartani
badarsag.

e Ismerjiik el, ha hibaztunk, és gondoljuk at hol és miben! Az ember sajat karan is
tanulhat.

e Sose allj fol az asztaltol a megbeszéltnél korabban azért, mert nem megy a lap! Ezzel a
tobbiek szorakozasat rontod el. Ha egy nagyon rossz napon 200 Ft-ot vesztettél, még
mindig sokkal olcsobban szérakoztal, mintha moziba vagy kocsmaba (stb...) mentél
volna...

A vilagon elterjedt néhany téves kartyas viselkedési szabaly, amely a formasdgokat
helyezi el6térbe. Tipikusan ilyen példaul a ,,nem nyulunk a lapért, csak ha az osztas
befejez6dott”. A jo kartyas azonban nem az ilyen formasdgokrol ismerszik meg, hanem arrol,
hogy jol és gyorsan jatszik. Ennek az idézett mondas példaul kifejezetten ellentmond.
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Paskievics féle XX-as hivasos (6 bemondasos) tarokk haladoknak Kégl Lorant

Koszonet azoknak, akik e tanulmany megirasaban tanacsaikkal, jo és néha rossz jatékukkal segitségemre
voltak:

|Szenttaméssy Lészl(’)|

Kégl Tibor

Dr. Eglesz Dezs6

Horvath Gyorgy

Farkas Zsolt
Kovacs Robert
Udvary Gabor
Varga Detti
Kiss Laszlo

Felhasznalt irodalom:

Dr. Kovéacs Endre — Dr. Szigetvari Zoltan: Tarokk-6r Hornyanszky Viktor Rt. — 1941
Meérd Laszlo: Mindenki masképp egyforma Tericum Kiado Kft. — 2000
Internet

Ez a tanulmény (egyeb kiegeszitésekkel) olvashaté a hitp:/www.okovill.hu/lorant/tarokk.htm cimen.
Eszrevételek és kérdések: lorantkegl@hotmail.com

Melléklet

Ha 1) képviseld keriil fol a klubba, aki a nyajas meghivasra: ,,nem iilsz le negyediknek?” azt valaszolja
»hem tudok tarokkozni”’, mélté folhaborodassal formednek ra: ,hat akkor hogy valaszthattak meg
képviselének?” (Jokai Mor, 1898)

2 €

§

,Danakilidban egy falu jollakna abbdl, amit nem mondtatok be...”
»Abessziniaban ennyi csdndes figura lattan mar feszitik a dobokat...
,Dontsiik el, tarokkozunk, vagy seggrepacsit jatszunk!”

,,Ez most a Paskievics féle, vagy az Alzheimer féle tarokk?”

,»Oly gyenge, hogy kihajtjuk, mint a rossz magzatot.”

,»Pikket ha baj van, mondjak Hawaiiban.”

,,3 darab — sz0lt az arab.”

,,9 tarokk, in ein marok.”

ER]
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Paskievics féle XX-as hivasos (6 bemondasos) tarokk haladoknak Kégl Lorant

Befejezésiil egy idézet Mérd Laszlo a jatékelméletrdl irt Mindenki masképp egyforma c. tudomanyos
ismeretterjesztd konyveébol:

A bloff

A bIGff a hazugsag, a szinlelés, a megtévesztés egy specialis modja. A bloffold alaptalanul tesz olyan
kijelentéseket, mutat olyan viselkedésformakat, hajt végre olyan cselekedeteket, amelyek teljesen helyénvaldak
lennének, ha meglenne az alapjuk. A pokerjatékos olyankor hiv sokat, amikor jo lapja van, kivéve, ha bloffol. A
bloff azzal éri el megtévesztd hatasat, hogy a latszatbol a partner téves kdvetkeztetéseket von le — marmint azt,
hogy fennallnak az ilyen viselkedést altalaban alatamaszto okok.

A Dbloff a hazugsag egy kiilonleges formaja, mert ilyenkor hazugsag valdjaban nem hangzik el. A
megtéveszto hatds 0igy jon létre, hogy a bloffold a megtévesztés targyarol, példaul a tényleges lapjarol konkrétan
nem mond semmit. S6t, a bloffnek éppen a semmitmondé viselkedés, a ,,fapofa” a lényege: miutan a bloffold
megtette azt, amit a tényleges helyzet valéjaban nem indokol, Gigy tesz, mintha a vilag legtermészetesebb modja
lett volna a cselekedete. A hétkoznapi nyelvben nem mindig ilyen egyértelmii a bloff kifejezés jelentése, szokas
ezt a szot egyszerlien csak a nagyzolas, felvagas, porhintés szinonimajaként is hasznalni [...].

A fapofa evolucidja

Ahogyan mi besz€liink a bloff fogalmardl, aszerint az allatoknak a pdzolasos harcaban* is megjelenik a
bloff eleme. A p6zol6 allat legelemibb érdeke, hogy az utolsé pillanatig ugy nézzen ki, mint aki végtelen sokaig,
de legalabbis belathatatlan ideig folytatni fogja a pozolast. Ha csak egy bajuszrezdiiléssel is elarulnd, hogy
rovidesen feladja a kiizdelmet, azonnal hatranyba keriilne. Ellenfele a bajuszrezdiilés lattan biztosan kitartana
még egy kicsit, akkor is, ha a sajat stratégiaja szerint mar a kdvetkez6 pillanatban feladta volna a kiizdelmet. A
természetes szelekcid gyorsan megbiintetné a bajuszrezdiilést, a szandékok barmilyen arulkodo jelét, vagyis azt,
aki rosszul bloffol. A természetes szelekcid tehat kialakitja azt, amit mi ,,pokerarcnak” neveziink.

Felmertil azonban a kérdés: miért épp a fapofa fejlodik igy ki, és miért nem az agyafurt hazugsagok
végtelen kavalkadja? Azért nem, mert a fapofa-vagassal ellentétben a hazugsadgnak kdonnyen lehet valodi
informaciodtartalma, legfeljebb hamis. Aminek nincs, az nem hazugsag, hanem dezinformalas, vagy éppenséggel
bloff. A hazugsagokbol tehat informacioé vonhato le, és a természetes szelekcidé hamarosan kitalalna azt a fajtat,
amelyik a hazugsagbdl is érdekes informaciét tud levonni, és fel tudja hasznalni arra, hogy példaul a poézolasos
harcokban elényhoz jusson.

A dezinformalas egyéb mddjai viszont valoban kialakulhatnak. Bizonyos fajta p6zolds allatok harcahoz
ritusszeriien hozzatartozik a vicsoritas, fogmutogatés €s sokféle mas arcjaték is. Vannak zsenialis pokerjatékosok
is, akik nem pokerarccal jatszanak. Nekik nagyon is él az arcuk, folyamatosan morikalnak, cukkoljak a
partnereiket, mondanak igazat és hamisat vegyesen, teljesen véletlenszerlien. Nehéz azonban valamilyennek
lenni gy, hogy annak abszolut semmi informaciétartalma ne legyen. Ennél, legalabbis elvileg, egyszeriibb
modszer a fapofa, és éppoly eredményes.

* Bizonyos allatfajok az egymas kozti hierarchiat nem fizikai harccal, hanem bizonyos ideig tartd pozolassal alakitjak ki. Ilyenkor a mérleg
nyereség oldalaval (teriilet, ndstények, stb.) szemben a veszteség oldalan nem a sériilések, esetleg a haldl all, hanem a pdzolassal toltott,
»elvesztegetett” id6. A pozolas idGtartamanak megvalasztasa és annak az egyes parbajokban bizonyos intervallumon beliili véletlenszerii
valtogatasa evollcios, jatékelméleti és egyéb tudomanyos kutatasok targya.
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